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한국산업안전보건공단은 1987년 12월 9일에 설립된 고용노동부 산하 준정부기관으로서

산업재해예방기술의 연구,개발과 보급, 산업안전보건 기술지도 및 교육, 안전보건진단 등

산업재해예방에 관한 사업을 효율적으로 수행함으로써 근로자가 안전하고 건강하게 일할 수 있도록

사업주가 재해예방에 힘쓰게 하여 국민경제발전에 이바지하고 있습니다. 

한국산업안전보건공단 (안전보건공단)

산안법 29조 : 사업주의근로자에대한안전보건교육실시의무

(산압법시행규칙별표4, : 대상, 시간(연간,/분기,/시간),  별표5 : 대상별교육내용]

교육지원, 기술지원, 자금지원, 심사, 건강보호

정기교육 채용시교육 작업내용변경시교육 특별교육 건설업기초안전보건교육



콘텐츠 개발 현황 (1999~2022.4)

▶ 지금까지 공단에서 개발한 콘텐츠는 총 6,586종(1999 ~ 2022.4)

- 업종별 : 건설(1,423종), 제조(1,679종), 서비스(934종), 공통(2,171종), 기타(379종)
- 형태별 : 인쇄물(4,265종), 영상물(761종), 책자(1,528) 및 기타(32종)

연도 `10∼`16 `17 `18 `19 `20 `21 `22.4.

개수 4,058 524 466 672 464 371 31

< 연도별 콘텐츠 개발 현황 >

제작 형태 종수(단위: 종)
합 계 6,586

인쇄물

OPS 3,190

4,265

리플릿 230
스티커 470
팸플릿 92
포스터 271
현수막 12

영상물
VR 42

761동영상 417
애니메이션 302

책 자
책자 904

1,528교안(PPT) 573
전자출판 51

기 타 기타*(달력, 만화 등 5종) 32 32

< 제작 형태별 콘텐츠 개발 현황 >

* 기타 : 알림 대피방송, 달력, 만화, 전자프로그램, 광고 등 포함



콘텐츠 개발 현황 (2019~2021)

< 최근 3년간 콘텐츠 개발∙보급 실적 >

구 분 2019 2020 2021
사고사망자(명) 855 882 828

개
발

소계(종) 617 693 649
업종별 298 404 350
대상별 112 75 79

ICT (VR) 207 214 220

보
급

오프
라인

인쇄(부) 1,411,037 677,500 408,000
현장배송(건) 13,392 19,729 23,199

VR체험지원(회) - 239 224
온라인 자료실 조회수 7,766,211 9,437,868 16,636,186



업종별∙발생형태별 사고사망자 현황(‘21) 사고사망 유발 10대 기인물(‘21)



- 안전보건 VR 콘텐츠 안내 -



VR(Virtual Reality)

(가상현실) 인간의 시각, 청각 등의

감각 기관을 통하여 컴퓨터

소프트웨어 내부에서 가능한 것을

실제인 것으로 느끼게 하는 것

VR



VR 콘텐츠 필요성

▶ 시각적 효과 및 사업장 접근성 및 신속성 우수

▶ 인쇄물과 그림 콘텐츠의 단점을 보완한 현장실사 중심 온라인 콘텐츠

360° 실사 전자그림인쇄물



형태
년도 계 사진 VR <800종>

(360°사진 기반)

동영상 VR <34종>

동영상 <25종> CG <9종>

‘18 ‘19 ’20 ’21 ‘18 ‘19 ’20 ’21 ‘18 ‘19 ‘20 ’21

‘18년 ~ ’21년 834 200 200 200 200 5 5 5 10 0 2 7 0

‘22년(개발 중) 208 200 8 -

CG 기반 VR동영상 VR

VR 콘텐츠 개발 현황

사진 VR







2022년도 VR 콘텐츠 개발 현황

○ 동영상 VR 8종 : 촬영 진행 중

- 천장크레인, 비계, 고소작업대, 컨베이어, 거푸집동바리, 용접화재, 마트종사자 재해사례,

조선업 재해사례

- 3종(천장크레인, 비계, 고소작업대) 8월 공개 예정

○ 사진 VR 200종 : 촬영 진행 중

- 건설∙제조∙서비스 : 중대재해사례(68종), 사업장 맞춤형(64종), 외국인(7종)

○ 안전보건동영상 10종

- 특별안전보건교육(4종), 사고사망재해예방(4종), 어린이 안전교육(1종)

사망재해 사회적 이슈, 사업장 섭외 등에 따라 개발 주제 및 종수 변경



사진 VR 콘텐츠 개발 현황



동영상 VR 개발 내용



<PC용> 메인 화면 공정별 화면 위험요인 및 안전대책

<모바일용> 메인 화면 위험요인 및 안전대책동영상 콘텐츠 더보기

사진 VR 개발 내용



시뮬레이터 & 체험 VR



(사업장맞춤형) 콘텐츠제작 신청



찾아가는VR 신청



찾아가는 VR 사업 (총 200회)



산업단지 VR 활용 방안

▶ 공단 찾아가는 VR 체험 신청

- 조기 신청(배정 한계), 공간 확보

▶ 공단 사업장 맞춤형 콘텐츠 제작 신청 or 단지공단 자체 제작

- 각 산업단지별 사고발생형태 및 기인물별 제작 필요

- 동영상 VR (4천만원 내외, 3개월), 사진 VR (2백만원 내외, 1개월) 등 예산 필요(입찰)

▶ 단지공단 자체 VR 체험교육장 설치∙운영

- 예산, 인력, 공간, 장비 등 필요

▶ 보급 루트

- 공단 VR 전용관 공유 or 단지공단 자체 보급 플랫폼 구축

▶ 애로사항

- 촬영장소 섭외, 부족한 예산, 불충분한 제작 기간 등



- 안전보건 콘텐츠 활용 안내 -



공단 홈페이지(www.kosha.or.kr) 메인 화면



홈페이지–자주찾는메뉴





VR 전용관
360vr.kosha.or.kr

위기탈출 안전보건 앱
(사진 VR)

안전보건 자료실
www.kosha.or.kr

360 VR 전용관

VR 콘텐츠 보급 방법



360 VR 전용관 (https://360vr.kosha.or.kr/main)

▶ 업종별 사진 VR, 동영상 VR 등 게시, 자유롭게 이용 가능

- 사진 VR(PC 및 스마트폰 활용), 동영상 VR(공단 유튜브 연계) : HMD(head-mounted display) 활용 가능

- 다만, 현재 전용관에서 다운로드 불가, 자료실에서는 동영상 VR만 다운로드 가능, 개선 예정

방문자 : 연평균 200,000명 내외



자료실 검색 화면(kosha.or.kr/kosha/data/mediaBankMain.do)



위기탈출 안전보건 앱 (구글플레이스토어/ 애플앱스토어)

▶ 작업 전 10분 현장교육의 활성화를 위해 앱을 활용한 교육 및 교육에 필요한 모바일 콘텐츠

- 위기탈출 안전보건 앱 다운로드 → 회원가입 → 10분 안전보건교육 시 활용

- 교안, 동영상, 사진 VR 등 제공

- 위험예지훈련 등 작업 전∙후 실시하는 단시간 안전보건교육, 산안법상 교육시간 인정(콘텐츠당 10분)



공단 VR 전용관
https://360vr.kosha.or.kr/main



미디어 현장배송 서비스 (https://media.kosha.or.kr/main)

▶ 자료비 무료(택배비 상자 1건당 3,000원 착불), 사업장별 월 최대 300부 이내(변경,상이) 가능,

업로드된 콘텐츠(400여종)만 가능, 공단 사업 연계(패트롤 등-무료)

- 회원가입 없이 사업장관리(개시)번호 또는 산재보험이 가입된 사업자등록번호로 접속







공공누리 적용 (공단 개발 콘텐츠)

▶ 공공누리란 ?
- 국가, 지자체, 공공기관이 4가지 공공누리 유형마크를 통해 개방한 공공저작물 정보를 통합 제공하는 서비스

▶ 공공누리 유형?  (콘텐츠 종류별 적용)

- 제1유형 : 출처표시 [상업적∙비상업적 이용 가능, 변경 가능]

- 제2유형 : 출처표시+상업적 이용 금지 [(비상업적 이용만 가능), 변경 가능]

- 제3유형 : 출처표시+변경 금지 [상업적∙비상업적 이용 가능]

- 제4유형 : 출처표시+상업적 이용금지+변경금지 : 공단 개발 VR [비상업적 이용만 가능]

▶ 근거, 관리 ?
- 근거 : 저작권법 제24조의2(공공저작물의 자유이용), 안전보건 콘텐츠 활용 동의 요청서

- 관리 : 문화체육관광부, 한국문화정보원



- 메타버스 안전보건캠퍼스 -



□ 최신 ICT 환경변화에 선제 대응하고, 정보전달력․몰입도가 높은 실감형 콘텐츠

개발∙보급을 통해 현장 작동성 및 교육 실효성 확보를 위한 가상 체험 공간 마련

□ 공단 월드 맵 : 1개

- (예시) 공단 건물 또는 미래지향적 공단의 발전된 모습 구현

- 공단 대표 아바타(안젤이)가 안내(NPC)

□ 각 업종별 체험 공간 : 총 3개

- ①건설업 ②제조업 ③서비스업

- 각 업종별 3개 공간에 각각 재해발생 형태별(기인물별)로 세부적으로 구성

• 건설업(떨어짐, 물체에 맞음, 부딪힘, 화재, 깔림 ∙ 뒤집힘, 그밖의 형태)

• 제조업(끼임,떨어짐,물체에맞음,폭발 ∙ 파열,깔림 ∙ 뒤집힘,그밖의형태)

• 서비스업(떨어짐,부딪힘,끼임,사업장외교통사고,넘어짐,그밖의형태)

구축 개요

□ 공단 홍보관 : 1개

- 공단 소개 및 공단이 수행하는 사업, 공단 개발 안전보건자료 등에 대한 홍보 공간



구축 예시



감사합니다 !


